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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
kod
nazwa Podstawy digital przedmiotu przynaleznos¢ ,
przedmiotu paintingu (z planu GKRW.I.C5 do bloku Blok kierunkowy
studidw)
prowadzacy Mgr Ewa Gawdzinska e-mail ewa.gawdzlnska@a
kademiasztuki.eu
rok I semestr 1 punkty ECTS 3
typ bowiazk jezyk Iski
przedmiotu O0DOW1gZKOWY wyktadowy polski
wyktady
¢wiczenia 45 suma 45
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Umiejetnos$ci wymagane na egzaminie wstgpnym.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 — Uzyskanie umiejg¢tnosci obstugi programu Adobe Photoshop
C2 — Uzyskanie umiejgtnosci obstugi programu Clip Studio Paint
C3 — Podstawy umiejetnos$ci komponowania obrazu
C4 — Poznanie zagadnien ksztattu i waloru
CS5 — Poznanie zagadnienia $wiatta

C6 — Poznanie zagadnienia filtréw i dostosowan kolorystycznych




D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

efekty uczenia sie

dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy

Efekty kierunkowe Kwalifikacji wg
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca realizacji prac projektowych w
zakresie projektowania gier i wirtualnej rzeczywistosci ze szczeg6lnym GK1_W01 P6S_WG
uwzglednieniem aspektéw wizualnych w digial paintingu
ma podstawowg wiedz¢ dotyczaca Srodkéw komunikacji wizualnej i
ekspresji artystycznej, w tym z zakresu psychofizjologii widzenia i GK1_WO03 P6S_WG
kompozycji
ma wiedz¢ og6lna na temat technologii realizacji z zakresu digital
paintingu oraz §wiadomos¢ ich ciggtego rozwoju GK1_W05 P6S_WG
zna fachowg terminologi¢ z zakresu sztuk projektowych ze szczeg6lnym
uwzglednieniem projektowania gier i digital paintingu GK1_W06 P6S_WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i artystyczne GK1_U01 P6S_UW
umie korzystaé z r6znych mediow ekspresji artystycznej w celu osiggania GK1 U02 P6S UW
swoich celéw i zalozef projektowych - -
umie tworzy¢ formy i kompozycje w przestrzeniach dwu i GK1 U04 P6S UW
trojwymiarowych przy wykorzystaniu odpowiedniego warsztatu - -
umie §wiadomie dobieraé i postugiwac sie wiasciwg technikg, technologia
oraz speqahstycznym oprogramowaniem, potrze-:bnyml do feahzac_]l prac | o 1 U08 P6S_UW
projektowych i artystycznych dla osiggania zalozonych celow w procesie
projektowym
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

rozumie potrzebe¢ i zna mozliwoSci ciaglego doksztatcania si¢ (studia PS6 KU
drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia | GK1_KO1 P6S KR
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych -
realizuje wtasne koncepcje i dziatania tworcze oparte na zréznicowanej
stylistyce, GKI_K04 | P6S_KK

wynikajacej z wykorzystania wyobraZzni, ekspresji i intuicji




korzysta z pomocy ekspertéw z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma

trudnoSci w samodzielnym rozwigzywaniu probleméw poznawczych i GKI1_Kl11 P6S_KK
praktycznych

D1. Tres$ci programowe

wyktad ¢éwiczenia
semestr |
typ temat liczb | typ temat Liczb
agod agodz
Wk Oméwienie intrface’u i narzedzi |2 | Cws Cwiczenie skrotow 1
w programie Adobe Photoshop klawiaturowych w programie
Adobe Photoshop
Wk | Kompozycja i analiza obrazuw |2 | Cws | Analiza kadru filmowego, 5
zaleznosci od potrzeb okreslenie mocnych punktow i
narracyjnych realizacja studium w dowolnym
programie graficznym.
Wk | Ksztalt w digital paintingu 2 | Cws | Pracazlassem—opcje narzedzi | 5
zaznaczenie, ksztalt, fill,
gradient.
Wk | Walor w digital paintingu 2 | Cws | Studium walorowe w digital 5
paintingu.
Wk | Omowienie intrface’u i narzedzi |2 | Cws | Cwiczenie skrotow 5
w programie Clip Studio Paint klawiaturowych w programie
Clip Studio Paint, realizacja
obrazu z zastosowaniem
umiejetnosci zdobytych
programie Photoshop.
Wk | Zagadnienie Swiatla 2 | Cws | Cwiczenia z funkcjami modeli 5
3D w Clip Studio Paint — praca z
trzema typami o§wietlenia w
oparciu o model 3D.
Wk Filtry i warstwy dostosowaniaw |2 | Cws | Dostosowania kolorow, $wiateti |5
programie Adobe Photoshop trybow warstw w programie
Adobe Photoshop.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:




El. Literatura obowigzkowa

Johannes Itten -“Sztuka barwy”,
Steve Huston “Rysowanie postaci dla artystow

E2. Literatura uzupetniajgca

Andrew Loomis “Rysowanie postaci”,

Betty Edwards “Rysunek, odkryj talent dzigki prawej potkuli mozgu”,
“Anatomy of Facial Expressions”, Uldis Zarins,

“Anatomy For Sculptors”, Uldis Zarins,

“Complete Guide to Life Drawing”, Gottfried Bammes,

“Color and Light: A Guide for the Realist Painter” Gurney James

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

aktywnos¢ i zaangazowanie podczas
zaje(10%)

jakoséwykonczenia zrealizowanych
éwiczeh(40%)

prawidtowa realizacja ustalen z
przeprowadzonych konsultacji (20%)
postep w rozwoju indywidualnym
studenta w oparciu o przeglad

semestralny (30%)
Inne:
ocena ocena
ocena
bardzo ocena dobra ocena | ocena
ocena dostateczna niedostateczna
celujaca dobra dobra plus | (16-18 dostateczna
p (21-24 pkt) | (19-20 pkt) |  pkt) (11-13 pkt)
(14-15 pkt)
G. Naktad pracy studenta
Forma aktywnosci $rednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 45
przygotowanie do zajec 10
opracowanie materiatu po zajeciach 10
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5
suma godzin 75




liczba punktow ECTS

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




